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Im folgenden ist der Quelltext der Vorbereitsungsaufgaben zu finden. Das Programm erwar-

tet vier Parameter, drei Strings und eine Integer-Zahl. Dabei wird von dem ersten Parameter
die Lange gemessen mit mystrlen und auch wird dieser fiir mystrcpy verwendet. Zusatzlich
wird von mystrcat der zweite Parameter bendtigt. Hier wird namlich der zweite noch an die
erste Zeichenkette angehangen. Die letzten beiden Parameter sind fiir das struct da, und
zwar wird einmal ein Name eingelesen und ein Alter.

Ein Beispielaufruf kénnte so aussehen:

V V. V V V V

./vorbereitung01 hallo du Ich 100

Lange von hallo ist 5

Strcpy von Oxbffff9e5 nach Oxbffff90c: hallo
Strcat von hallo und du ergibt: hallodu
Person vorbelegt: Name: Heinz Alter: 1
initPerson: Name: Ich Alter: 100

Wenn jetzt z.B. der Name langer als 20 Zeichen ist, wird der vorbelegte Eintrag nicht ver-

andert:

> ./vorbereitungOl hallo du IchBinSehrLangBlaBlaBla 100
> Lange von hallo ist b

> Strcpy von Oxbffff9bd nach Oxbffff8dc: hallo

> Strcat von hallo und du ergibt: hallodu?

> Person vorbelegt: Name: Heinz Alter: 1

> initPerson: Name: Heinz Alter: 1
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#include <stdio.h>
#define NAMELENGTH 20

struct Person
{
char name [NAMELENGTH] ;
int alter;

};

int mystrlen(const charx str) {
int 1i;
int len = 0;
for(i=0;str[i] '= ’\0’;i++) {
len++;
}
return 1len;

}

char* mystrcpy(charx sl, const charx s2) {
int 1i;
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for(i=0;s2[1] != >\0’;i++) {
s1[i] = s2[i];
}
while(s1[i] != ’\0’) A
s1[i]l = ’\07;
}
return si;
}
char* mystrcat (char* sl, const char* s2) {
int j;
int len = mystrlen(sl);
for(j=0;s2[jl != ’\0’;j++) {
s1[len] = s2[j];
len++;
}

return si;

struct Person* initPerson(struct Person* p, const char* name,
int alter) {
if (mystrlen (name) <= NAMELENGTH) {
mystrcpy (p->name ,name) ;
p->alter = alter;
return p;

else
return O;

/**

¥ Erwartet wvier Parameter auf der Konsole, wund zwar sl s2 fuer
mystrcpy und mystrcat

* und s3 und s4 fuer den Namen des struct Person und das Alter.

* So kann auch eine Zeichenkette >20 getestet werden.

*x*/

int main(int argc, charx argv[]) {
// da die Parameter wveroendert werden, werden sie hier
fuer weiteres arbeiten kopiert
char copy[20], catS1[20], catS2[20];
mystrcpy (copy ,argv[1]);
mystrcpy (catS1,argv[1]);
mystrcpy (catS2,argv[2]);

// Testen won mystrlen, mystrcpy und mystrcat
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printf ("Laengevon,%s,ist %i\n",argv[1] ,mystrlen (argv
[(11))

printf ("Strcpyyuvon,spunach %p:u%s\n",argv[1], copy,
mystrcpy (copy,argv[1]1));

printf ("Strcatyvon,%syund %s ergibt: %s\n",argv[1] ,argv
[2] ,mystrcat (catS1,catS2));

// instanziert struct Person und belegt es wor

struct Person p;

mystrcpy (p.name , "Heinz") ;

p.-alter = 1;

printf ("Person_vorbelegt : Name: %s_ Alter: %d\n",p.name,
p.alter);

// initPerson wird getestet

initPerson(&p,argv[3],atoi(argv[4]));

printf ("initPerson: Name: %s Alter:%d\n",p.name,p.
alter);

return O;




