Computer Vision SS09
(vorldufig)

2. Ubungszettel: kD-Tree

Suche des nidchsten Nachbarn ist eine wichtige, aber naiv implementiert schlecht skalierende
Operation. Der kD-Tree ist eine Datenstruktur, um diese zu beschleunigen.

4. Aufgabe (4 Punkte)

Implementieren Sie fiir die Nidchste-Nachbar-Suche in Aufgabe 2 einen kD-Tree. Der kD-Tree wird
in einer spateren Aufgabe wiederverwendet.

Es wird in der i-ten Ebene nach der (i modulo k)-ten Dimension nach dem Median aufgeteilt.

5. Aufgabe (2 Punkte)

Schreiben Sie einen Test-Case, der aus einer zufilligen Punktemenge einen kd-Tree erzeugt, und
aus dieser Menge zufillig gewihlte Punkte wiederfinden soll.

6. Aufgabe (4 Punkte)

Klassifizieren Sie mit Ihrer automatischen Klassifizierung die Bilder 5 und 8.

Speichern Sie nun alle klassifizierte Pixel und ihre Klassifizierung in einen kD-Tree und fiillen Sie
eine ensprechende Look-Up Tabelle iiber die YUV-Farben. Speichern Sie zu jeder Farbe ihre
Klassifizierungen (Ball, Blau, Gelb, Schwarz, Weiss, Feld/Griin) .

Generieren Sie Look-Up Tabellen mit reduzierten Bit-Tiefen fiir Y und UV. Testen Sie die
Klassifizierung an Bild 10.

Vorschlag fiir die reduzierten Bit-Tiefen:
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