
Helmut Alt SS 2007
Maike Buchin Abgabe: 14. Mai 2007

3. Übung zur Vorlesung Grundlagen der Theoretischen Informatik

1. Aufgabe (7 Punkte)

(a) Konstruieren Sie einen nicht-determinischtischen endlichen Automaten mit
möglichst wenigen Zuständen, welcher die Sprache

L = {w ∈ {0, 1}∗ |das drittletzte Zeichen von w ist eine 0}

erkennt.

(b) Wandeln Sie den Automaten aus (a) in einen deterministischen endlichen Auto-
maten um.

2. Aufgabe (6 Punkte)

(a) Zeigen Sie, dass die Menge aller Präfixe der Wörter einer regulären Sprache L
wieder eine reguläre Sprache bildet.

(b) Zeigen Sie, dass die Menge aller Suffixe der Wörter einer regulären Sprache L
wieder eine reguläre Sprache bildet.

Hinweis zu (a): Betrachten Sie einen deterministischen endlichen Automaten, der die
Sprache L akzeptiert. Es genügt, die Menge aller Endzustände neu zu definieren. Wie
findet man diese neuen Endzustände?

3. Aufgabe (7 Punkte)

Konstruieren Sie mit dem Algorithmus von Kleene einen regulären Ausdruck zu folgen-
dem endlichen Automaten.
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Dabei dürfen Sie Zwischenausdrücke für L
(k)
ij vereinfachen.

Was ist die akzeptierte Sprache?


