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11. Übung zu Algorithmen und Programmierung III

1. Aufgabe (5 Punkte)

Beschreiben Sie, wie man für (a, b)-Bäume mit b ≥ 2a bei Einfügungen und Stre-
ichungen Spalte- und Verschmelzungsoperationen bereits “top-down”bei der Suche
nach dem einzufügenden oder zu streichenden Element durchführen kann.
Hinweis: Beim Einfügen (Streichen) dafur sorgen, dass Knoten auf dem Suchpfad
höchstens (mindestens) b− 1 (a + 1) Kinder behalten.

2. Aufgabe (10 Punkte)

Implementieren Sie die Datenstruktur Trie mit den Operationen finde, einfuege,

streiche, so dass Sie die Implementierung verwenden können, um für einen größeren
Text die Liste aller vorkommenden Wörter, lexikographisch sortiert mit der Häufigkeit
ihres Vorkommens auszugeben.

3. Aufgabe (5 Punkte)

Geben Sie ausführlich Algorithmen für einfuege und streiche in komprimierten
Tries an und analysieren Sie deren Laufzeit.
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