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6. Übung zu Algorithmen und Programmierung III

1. Aufgabe (5 Punkte)

Implementieren Sie den Datentyp Schlange (siehe das Interface Queue aus der Vor-
lesung oder unter
http://ww0.java4.datastructures.net/source/ch04/Java/Queue-Queue.html)
als Array.

2. Aufgabe (10 Punkte)

Implementieren Sie Bäume gemäß des anhängenden Interface. Die Klasse Knoten ist
dabei geeignet zu definieren, das Interface List<E> und eine Implementierung davon
z.B. LinkedList<E> ist aus java.util zu importieren, für Eigenschaften siehe
http://java.sun.com/j2se/1.5.0/docs/api/java/util/List.html.

public interface Baum<E>{

// Anzahl der Knoten :
public int g r o e s s e ( ) ;

//H”ohe
public int hoehe ( ) ;

// Wurzel
public Knoten<E> wurzel ( ) ;

// Inha l t des Knoten v :
public E inha l t (Knoten<E> v ) ;

// Vater des Knoten v .
public Knoten<E> vate r (Knoten<E> v ) throws WurzelException ;

// Kinder des Knoten v :
public List<Knoten<E>> k inder (Knoten<E> v ) ;

// g i b Knoten v e in we i t e r e s Kind mit I n ha l t e
public Knoten<E> weiteresKind (Knoten<E> v , E e ) ;

//Preorder−L i s t e der g e s p e i c h e r t en Elemente
public List<E> preorder ( ) ;

}



3. Aufgabe (5 Punkte)

Wieviele geordnete Bäume mit 6 Knoten gibt es?

Hinweis: Bestimmen Sie zunächst nacheinander die Anzahlen n1, ..., n5 geordneter
Bäume mit 1 bis 5 Knoten und berechnen Sie daraus n6.
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